
 אנימציה קלאסית וקונספט ארט: שנתי לנוערקורס 

                 

 

התנסות מעשית בעקרונות האנימציה שעיקרם בו ,העוסק ביסודות האנימציהומקצועי קורס חוויתי 

בקורס נעבוד . במהלך הקורס נלמד ונתרגל את עקרונות הבסיס לאנימציה קלאסית. תזמון ותנועה

 KRITAעם תוכנה חינמית 

לגיל מיועד  – האנימציה הקלאסית וקונספט ארט בתחוםמקצועי לקורס הנית חיו ה.הכנהקורס מהווה 

 טכני בסיסי במחשבים. נדרש חוש  14 – 10

 200-400 הבסיסים ביותר בעלות ט הדגמיםמומלץ: לרכש משטח ועט גרפי לקורס )מספיק בהחל

 שקלים(

 

 ם:תכנית לימודי

 :1שיעור 

 . כדור קופץ. תזמון.kritaמבוא לאנימציה. הכרת התוכנה 

 

 :2שיעור 

 תנועה המשכית, תנועת גל ותנועת זנב.

 

 :3שיעור 

 .pose to poseעבודה עם דמות צורתית, אנימציית 

 

 -4שיעור 

 . שינוי צורה.הכרות עם כלי הציור בתוכנה. עבודה בצבע

 

 : 5שיעור 

 הליכה, אנימציה פיסיקלית.

 

 :6שיעור 

 עבודה בשכבות, אלמנטים זזים במרחב והשפעתם אחד על השני.

 

 :7שיעור 

 עבודה עם דמות אנושית והקניית אופי לאנימציה. משחק של דמות.

 

 :8שיעור 

 הכנת רקע לאנימציה. שמירה על אחידות והמשכיות בתנועה.

 

 :9שיעור 

 ודה מתקדמת עם דמות, דיאלוג בין שתי דמויות.עב

 

 :10שיעור 

 התחלת עבודה על פרוייקט סיום. בחירת נושא, חיפוש רפרנסים. תכנון הסרט. בניית סטוריבורד ראשוני.

 

 

 

 

 



 :11שיעור  

 עיצוב דמויות. סגנונות איור שונים. אפיון דמות ויצירת דמות זכירה. יצירת איור ממוחשב מסקיצה ידנית.

 

 :12שיעור 

 והכנת הדמות לאנימציה.  model sheetיצירת 

 התאמת הדמות לתנועה ובניית עולם.

 

 :13שיעור 

 חוקי הפרספקטיבה והקניית תלת ממד. קומפוזיציה, סוגי צבעוניות, גדלים. 

 

 :14שיעור 

 עבודה על תרגיל סיום. עריכה. עבודה עם סאונד.

 

 :15שיעור 

 ים ממהלך הקורס וסיכום.הצגת הפרויקטים, חזרה על מונח

 

 

 

 

 

 


